ANLEITUNG
FUR DAS SPIEL

HERAUSFORDERUNGEN UND LOSUNGEN®

ZIELE DES SPIELS:

e Existierende Probleme beziglich unseres
Umgangs mit der Umwelt verstehen und selber
Probleme aufzeigen

e Losungen suchen, finden und selbst
entwickeln flr diese Probleme und aktuellen
Herausforderungen

e Kritisches und l6sungsorientiertes Denken
fordern

e Aktives Handeln und Engagement fir
Umweltschutz und Nachhaltigkeit anregen,
fir eine konkrete Umsetzung im Alltag

e Spracherwerb zum Thema Umweltschutz
und Nachhaltigkeit in verschiedenen Sprachen
(Arabisch, Franzosisch, Deutsch, kann auch auf
andere Sprachen ausgeweitet werden, hierzu
ist das freie Feld auf jeder Karte vorgesehen)

SCHWIERIGKEITSERAD: el
ALTER: 1200

ANZAHL SPIELER+INNEN: -5
DAVER:

Kooperationsvariante / Phase 1 : ca.
40 Minuten

Wettkampfvariante / Phase 2 : ca. 30 Minuten
Es kann entweder nur Phase 1 oder nur Phase
2 oder beide hintereinander gespielt werden.
Fir eine bessere Vorbereitung empfehlen wir
aber, Phase 1 vor Phase 2 zu spielen.

VORBEREITUNG:

1) Dokument ausdrucken (wenn méglich auf
dickes Papier oder Karton)

2) Karten ausschneiden

3) Los geht’s, viel SpaR!

BESTANDTEILE DER ANLEITUNG:

e Beschreibung des Spiels

e 14 Herausforderungskarten (davon 2 Joker)

® 45 Losungskarten (davon 6 Joker).
Pro Herausforderung gibt es 3-4 Losungen.
Es gibt zudem die Moglichkeit, Gber die Joker
zusatzliche Losungen vorzuschlagen. Die
Herausforderungskarte, sowie die von uns
vorgeschlagenen zugehorigen Losungskarten
sind gemeinsam auf einer Seite abgebildet,
andere Losungen konnen dennoch méglich
sein.

SPIELREGELN:
VORBEREITUNG:

® Legt die 14 Herausforderungskarten verdeckt auf einen Stapel in die Mitte des Tisches.

e Verteilt die 45 Losungskarten an alle Spielerxinnen, alle bekommen die gleiche Anzahl an
Karten (je nach Spielerxinnenanzahl zwischen 5 und 22 Karten pro Person). Falls es nicht
aufgeht, legt die Ubrigen Karten beiseite. Man darf die Karten der anderen nicht sehen.

PHASE 1 / KOOPERATIONSVARIANTE:

e Die Person links von der, die die Karten
ausgeteilt hat, beginnt. Sie dreht eine Heraus-
forderungskarte vom Stapel um und legt sie
gut sichtbar auf den Tisch. Nun schauen alle
nach, ob sie eine oder mehrere Losungen fir
diese aktuelle Herausforderung auf der Hand
haben.

e Alle die eine Losung auf der Hand haben,
lesen diese nun vor und legen die Losungs-
karte neben die Herausforderungskarte.
Nun liegen mehrere Losungen neben der
Herausforderung, und die Spielerxinnen,
die einen Joker haben, kdnnen diesen eben-
falls hinlegen, wenn ihnen noch ein weiterer
Losungsvorschlag einfallt.

e Wird ein Joker aus dem Herausforderungs-
stapel aufgedeckt, Uberlegt sich die Gruppe,
welche weiteren Probleme und Heraus-
forderungen ihr zum Thema Klimawandel, Um-
weltschutz, Nachhaltigkeit, einfallt. Die Gruppe
bespricht und diskutiert nun gemeinsam die
Herausforderung sowie die moglichen Lésun-
gen und validiert sie gemeinsam.

Nun kennen alle die Karten und sind bereit fir
Phase 2! ©

PHASE Z / WETTKAMPEVARIANTE:

e Die Person links von der, die die Karten
ausgeteilt hat, beginnt. Sie dreht eine Heraus-
forderungskarte vom Stapel um und legt sie
gut sichtbar auf den Tisch.

e Nun schauen alle nach, ob sie ein Losung fiir
diese aktuelle Herausforderung auf der Hand
haben. Ziel ist nun, eine passende Losung so
schnell wie moglich auf die Herausforderung-
skarte zu legen, um so schnell wie moglich alle
Karten, die man auf der Hand hat, zu spielen.

e Die Person, die als erste eine LOsung
gelegt hat, muss diese nun erklaren und von
der Gruppe validieren lassen (im Zweifelsfall
kann im Losungsvorschlag in der Spielanleitung
nachgeschaut werden).

® |st der Stapel mit den Herausforderungskarten
aufgebraucht, wird er gemischt, umgedreht und
wieder genutzt, solange, bis eine Person all ihre
Karten gespielt hat und somit gewinnt.

e Wird vom Herausforderungsstapel ein Joker
umgedreht, darf die Person, die die Karte um-
gedreht hat, eine Herausforderung, die ihr ein-
fallt, nennen. Bei Bedarf kann auch die Gruppe
unterstiutzen.

e Sobald die Joker-Herausforderung genannt
ist, versuchen diejenigen, die eine Joker-
Losung oder eine andere passende Losung
auf der Hand haben, ihre Karte zu legen und
schlagen eine Losung vor.

e Die Person, die als erstes die Karte gelegt
und eine Losung vorgeschlagen hat, die von der
Gruppe validiert wird, hat nun eine Karte weniger.

e Die Joker-Losungen dirfen gespielt werden,
um alle Herausforderungen zu lésen (egal ob
Herausforderung oder Herausforderungs-Joker).
e Sobald eine Person keine Karten mehr hat,
hat sie gewonnen.

SFR“EHE Wird das Spiel in einer Fremdsprache gespielt oder mit einer gemischtsprachigen
Gruppe, sollte auf ausreichende Dolmetsch-und Erklarungszeiten geachtet werden.

Diese Methode wurde von Trioterra, internationales Netzwerk flir Umweltschutz und Nachhaltigkeit, entwickelt.

Findet uns und unsere Spiele und Methoden auf www.trioterra.org
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INSTRUCTIONS

DU JEV " DEFIS ET SOLUTIONS "

0BJECTIFS DU JEV

e Comprendre les problemes existants
concernant notre interaction avec I'environ-
nement et signaler les problemes.

e Chercher, trouver et développer des
solutions a ces problémes et défis actuels.

e Encourager une réflexion critique et orien-
tée vers les solutions.

e Stimuler un comportement conscient et
un engagement en faveur de la protection
de I'environnement et de la durabilité, pour
une mise en ceuvre concréte dans la vie
quotidienne.

e Acquisition de vocabulaires sur le theme de
la protection et de la durabilité de I'environ-
nement dans différentes langues (arabe,
frangais, allemand, peut étre étendu a d'autres
langues. L'espace libre sur chaque carte est
prévu a cet effet, il suffit d’insérer un mot).

NIVEAU DE DIFFICULTE : wioyer
NOMBRE DE JOVEURS.EVSES : -

e Variante coopérative : environ 40 minutes

e Variante compétitive : environ 30 minutes

Les deux variantes peuvent étre jouées
séparément et dans nimporte quel ordre. Pour
une meilleure préparation nous recommandons
néanmoins de jouer la variante coopérative
avant la variante compétitive.

PREPARATION :

1) Imprimez toutes les pages sur un papier
épais recyclé de préférence

2) Découpez les cartes individuelles

3) Profitez du jeu !

SUPPORTS FOURNIS :

e Description du jeu

e 14 cartes-défis (dont 2 jokers)

® 45 cartes solutions (dont 6 jokers).
Il'y a 3-4 solutions pour 1 carte-défi.

e Cartes-joker : elles vous permettent de
proposer vos propres solutions (6 jockers) ou
vos propres défis (2 jockers)

® Réponses : le jeu est présenté de telle
sorte qu’une carte de défi est associée aux
cartes solutions présentes sur la méme page
d’impression, néanmoins d’autres solutions
peuvent encore étre possibles en réponse a
la carte défi.

REGLES DV JEV:

® Empilez les 14 cartes défis au centre de la table, face cachée.

e Distribuez les 45 cartes solutions a tous.tes les joueur.se.s, tous.tes regoivent le méme
nombre de cartes (selon le nombre de joueur.se.s entre 5 et 22 cartes par personne). Mettez
les cartes restantes de coté si le compte n’est pas juste. Vous ne devez pas voir les cartes des

autres joueur.se.s.

VARIANTE COOPERATIVE :

e La personne a gauche de celle qui a dis-
tribué les cartes commence. Il ou elle dé-
voile une carte défi de la pioche et la place
au centre de la table, face visible, afin que
tous les joueurs puissent lire.

e Chaque joueur cherche dans sa main
la carte solution la plus appropriée pour
répondre au défi.

e Toutes les personnes qui ont une
solution en main la lisent a haute voix et
placent la carte de la solution a coté de
la carte-défi. Plusieurs solutions peuvent
étre posées a cO6té de la carte-défi.
Les joueur.se.s qui détiennent un joker
peuvent le poser s’ils ont une autre solu-
tion en téte.

e Lorsqu’un joker de la pile de défis est
révélé, le groupe examine a quels autres
problémes et défis ils peuvent penser en
matiere de changement climatique, de
protection de I'environnement, de dura-
bilité. Le groupe discute et débat ensuite
ensemble a propos du défi et des solu-
tions possibles.

e Lorsque toutes les cartes ont été parcou-
rues, le groupe est prét pour la phase 2
- variante compétitive | ©

VARIANTE COMPETITIVE :

e La personne a gauche de celle qui a dis-
tribué les cartes commence. Il ou elle dé-
voile une carte défi de la pioche et la place
au centre de la table, face visible, afin que
tous les joueurs puissent lire.

e Chaque joueur cherche dans sa main
la carte solution la plus appropriée pour
répondre au défi. Le but est de poser sa
carte le plus rapidement possible, avant
les autres car seule la personne qui aura
posé sa carte en premier pourra la défaus-
ser de son jeu. Le joueur peut poser une
carte solution ou une carte joker en for-
mulant la solution de son choix.

ela carte posée par le premier joueur
doit étre validée par le groupe. Le joueur
explique donc son choix. En cas de doute
pour la validation, veuillez vous référer a
la solution proposée : dans les supports
fournis, chaque carte-solution correspond
a la carte-défi de la méme page.

eSi la carte du premier joueur n’est pas
validée, le second joueur prend sa place.

e Si un joker est tiré de la pioche de défis,
la personne qui a retourné la carte est
autorisée a formuler le défi de son choix.
Si nécessaire, le groupe peut également
apporter du soutien. Une fois que le défi
du joker est formulé, le tour se déroule
comme précédemment décrit.

e Lorsque la pile de cartes de défis est épui-
sée, elle est mélangée, retournée et utili-
sée a nouveau jusqu’a ce qu’une personne
ait joué toutes ses cartes et donc gagne.

LA LANGVE : sile jeu est joué dans une langue étrangére ou avec un groupe plurilingue,
il faut veiller a une juste interprétation et un temps d’explication suffisant.

L'outil a été créé par Trioterra, réseau international pour la protection de I'environnement et le développement durable.

Retrouvez-nous et d’autres de nos jeux et méthodes sur www.trioterra.org
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